Verwalten von Putty Sitzungen und das Laden von Programmen

Putty ist der Name des Programms, das flr die Kommunikation zwischen PC und Arduino
zustandig ist.

In diesem Handbuch meint der Begriff Arduino:

e die Arduino Uno, Nano oder Mega Module
e DCCNext
e LocoNext

Die Kommunikation zwischen PC und Arduino findet immer UGber einen COM-Port statt.

Wenn der Arduino mit einem USB-Anschluss des PC’s verbunden ist, weist Windows diesem
automatisch einen COM-Port zu. Meistens wird demselben USB-Anschluss auch derselbe COM-
Port zugewiesen.

Uber diesen COM-Port laden Sie Programme auf den Arduino oder Sie bearbeiten ein Programm,
welches sich schon auf dem Arduino befindet. Putty verwendet sogenannte Sessions (Sitzungen),
um die Kommunikation fur einen bestimmten COM-Port zu konfigurieren. Die Konfiguration fur
einen bestimmten COM-Port wird in der sogenannten Windows-Registry gespeichert.

Die Kommunikation mit Putty beginnt immer mit :
. besti t s ) Dabei startet Putt ‘@Amgdec on COM3
e!ner e? immten .eSSIOI’l. abei startet Fu y__ ARSICDEC, the ARduino SIGnal dcc DECoder
die Verbindung zwischen dem COM-Port der fur [[EEEE T
die Session festgelegt wurde und dem Arduino.  [BRERERERE S e e S B S St
Die betreffende Fensterzeile von Putty zeigt den |[FeE i s enae
Namen der Session an. Das bereits auf dem To configuration: connect USB and press 'C'
Arduino befindliche Programm startet.

. v @ Arcomora on COM3
Mit dem Arcomora Management-Tool kdnnen '
ARLOCO, the ARduino LocoNet feedback encoder

Sie Sessions fiir verschiedene Arduinos INGE araior 3o TR
erstellen und die Programme laden.

Specify number for this ARLOCO
Enter value from 1 to 100:

Sie konnen:

e eine Session fur alle Arcomora Module erstellen. Dabei sollten Sie darauf achten, immer
denselben USB-Port zu verwenden um sicherzugehen, dass sich der COM-Port nicht
andert. Der Name der Session kdnnte beispielsweise ,Arcomora“ lauten

o fir jedes Modul eine separate Session erstellen, auch diese dirfen den gleichen COM-Port
verwenden

Bitte beachten: Putty startet immer das Programm auf dem Arduino, welcher mit dem COM-Port,
der fur die betreffende Session festgelegt wurde, verbunden ist. Das bedeutet: wenn Sie z.B. eine
Session mit dem Namen ArLoco an COM-Port5 starten, mit Com-Port5 derzeit jedoch ein Arduino
mit dem Modul Mardec verbunden ist, dann startet nattrlich Mardec und nicht ArLoco.



Laden der Programm-Module

Nach der Installation der Arcomora

- auf lhrem Desktop.

v

5 Pl i

el e

Wenn Sie bereits in friheren Programm-
Versionen Arcomora Module installiert hatten,
erscheint nun eine Liste der vorhandenen
Programme. Nun konnen Sie entweder eine der
angezeigten Nummern auswahlen um Putty zu
starten oder mit ,N“ ein Programm auf den
Arduino laden.

Wenn Arcomora neu installiert wurde, erscheint
die folgende Nachricht:

Klicken Sie auf Ok um ein Arcomora Programm
auf lhren Arduino/DCC Next/LocoNext zu laden.

Software klicken Sie auf das Arcomora Symbol

B Arcomora .
Select a session
1= Adoco (COM4) Annuleren

M = New Upload

Arcomora *

Mo sessions available
First Upload a program to an Arduino/DCCNext/LocoMext
Click OK or Cancel

Annuleren

Jetzt verbinden Sie den Arduino, den DCC
Next oder einen LocoNext mit CH340
Interface mit einem USB Anschluss.
Klicken Sie auf ,Ja“ um fortzufahren.

Arcomora

':9:' Is the Arduino/DCCNext/LocoMext connected to an USE port 7

Nun erscheint eine Liste verfugbarer COM-
Ports. Tippen Sie die Nummer des
verfugbaren COM-Ports in die freie Zeile
und bestatigen Sie mit Ok.

Arcomora

To what port number ?

>
Specify xx for port number
Annuleren
Awvailable Ports:
USB-SERIAL CH340 {COME)

Kl

Nun kénnen Sie aus der Liste ein Programm
auswahlen. Tippen Sie dessen Nr. in die
freie Zeile und bestatigen Sie mit Ok.

B Arcomora

Which program do you want to upload 7
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K
1= Mardec
2 = Arsigdec Annuleren
3= Adoco

4 = DCC monitor

5 = LocoMNet monitor

& = LocoNext

7 = Test program DCCMext
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Wahlen Sie das verbundene Gerat aus und
bestatigen Sie mit Ok. Da nicht alle
Programme mit jedem Gerat kompatibel sind,
erscheinen nur die Gerate in der Liste, die
verwendet werden kdnnen.

B Mardec

To what module do you want to upload Mardec
The options depends on the selected program

1 = UNQ/DCCMHext

>
Annuleren

2 =MEGAZ560
I
Arcomara
Jetzt bestatigen Sie mit ,Ja“ das Laden des
gewahlten Programms. 'ﬁe- Upload Mardec to module UNO/DCCNext on port COMS 7

Nun wird das Programm auf
den
Arduino/DCCNext/LocoNext
geladen.

B CAWINDOWS\system32icmd, exe
Now 1 i i
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Wenn dies beendet ist erhalten Sie diese " Mardec x

Nachricht.

':ﬂ:' Mardec is succesfully installed on your Arduino/DCCHext!

Der nachste Schritt ist, flr dieses Programm eine
Session zu erstellen.

Arcomora

'_e' Do you also want to create a new session?

Wenn Sie jedoch fur das betreffende Programm
bereits eine Session erstellt haben, brauchen Sie
dies nicht nochmal zu tun.

Hee

Nach dem 1.Programm Upload Uberhaupt, missen
Sie diesen Schritt allerdings mit ,Ja“ bestatigen.



Vergeben Sie einen Namen fur die
gewunschte Session und bestatigen Sie
mit Ok.

Wichtig: keine Leertaste zwischen
Buchstaben oder Worten verwenden.

Starten Sie die Session, wenn Sie wollen.

Sessions verwalten

Starten Sie sie Arcomora Verkniupfung
durch einen Doppelklick. Es erscheint eine
Liste bereits erstellter Sessions.

Flgen Sie die gewlnschte Nummer ein und
bestatigen Sie mit Ok.

Bei der nun erscheinenden Liste haben Sie
die Auswahl zwischen:

o ,S" diesist der der Standard Wert

e ,R" um Sessions zu entfernen

e _P“-m den COM-Port #flr die
betreffende Session zu wechseln

i Arcomora

What is the new session name? (E.g. Mardec_2)
Do MOT use spaces!

>
Annuleren |

||"-"Iardec_'||

Mardec_33

Start new session now?

B Arcomora

Select a session

1= ARLOCO ({COM4)
2 = Arsigdec ({COME)
3 = Mardec_33 [COM4)

M = New Upload

*
Annuleren

B° Arcomora

Specify action for ARLOCO

S5 = Start session
R = Remove session
P = Change comPaort

d
Annuleren

B




